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Situacién de aprendizaje: ¢Qué podemos aprender de la carrera entre la liebre y la tortuga?
LENGUA CASTELLANA

1. MITO, LEYENDA, FABULA Y CUENTO
Lee con atencion el siguiente texto. Observa las caracteristicas de las narraciones y responde.

LA LIEBRE Y LA TORTUGA

Habia una vez una liebre que se burlaba constantemente de una
tortuga debido a su lentitud. La tortuga, de cansada de las burlas,
desafio a la liebre a una carrera. La carrera comenzo, y la liebre

corrio rapidamente hacia adelante, pero pronto se sintid
confiada y se detuvo a dormir bajo un arbol. Mientras tanto, la
tortuga continuo avanzando lentamente pero sin detenerse.
Finalmente, cuando la liebre se desperto y se dio cuenta de que
la tortuga estaba a punto de cruzar la linea de meta, corrié lo
mas rapido que pudo, pero ya era demasiado tarde. La tortuga
gano la carrera. La moraleja de |a historia es que la constancia y
la determinacion son mas importantes que la velocidad, y no se
debe subestimar a los demas por su apariencia o habilidades
aparentes.

MITO R

Es una narracidn antigua
que explica el origen del
mundo, de los dioses,
la naturaleza o fenémenos
naturales.

W Sus personajes suelen ser
dioses o seres sobrenaturales.

¥ Trata de explicar algo
que las personas no
padian entender.

‘ LEYENDA |

Es un relato tradicional que
mezcla hechos reales con
clementos fantasticos,

¢ Esté ligado a un lugar
o comunidad.

FABULA & CUENTO @

¢ Se transmite de generacién
en generacion.

W Puede explicar el origen de
un lugar, una costumbre,
una tradicién, etc.

Es un cuento corto que
deja una ensefanza
o moraleja.

¢ Sus personajes muchas
veces son animales
que hablan.

¢ Suobjetivo es ensefar
valores © comportamientos
adecuados.

Es una narracion breve que
puede ser real o imaginaria.

W Tiene inicio, desarrollo
y final.

¥ Sus personajes pueden
ser personas, animales o
seres fantisticos.

# Sufinalidad es entretener.
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a) ¢es la historia un mito, leyenda o fabula?

b) ¢corresponde al genero narrativo?

c) ¢Qué moraleja nos deja a historia?

d) Teniendo en cuenta lo anterior. Marca con color UNICAMENTE los relatos que correspondan a FABULAS
e Caperucita Roja

e Laleyenda de El Dorado
e Laliebrey la tortuga

e  Elmito de icaro

e Hansely Gretel

e LaLlorona

e Lacigarray la hormiga

e El mito de Prometeo

e Pinocho

e Laleyenda de la Patasola
e Elledny el ratdn

e El mito de Medusa

e Alicia en el Pais de las Maravillas
e Laleyenda del Sombrerén
e Lazorraylas uvas

e El mito de Pandora

e Los tres cerditos

e Laleyenda de Bochica

e El pastor mentiroso

2. PRODUCCION TEXTUAL: Escribe tu propia fabula el minimo 20 renglones, ten muy presente las
caracteristicas de la misma.

3. ACENTUACION

Clasificacion de palabras
segun su acento

e N N
Palabras agudas Palabras graves
La silaba ténica estd en la La silaba ténica estd en la
dltima silaba. pendltima silaba.

Llevan tilde cuando terminan en: | | Llevan tilde cuando NO terminan

n, s o vocal. en: nh, s o vocal.
- cancidén - drbol
- café - lapiz
- pared - casa
- reloj - mesa




iebre

gano

decidio

camino

habia

dificil

a)
b)
c)
d)
e)

9)
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Teniendo en cuenta esto, coloca la tilde en las siguientes palabras donde corresponda.
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tortuga carrera rapido veloz
llego empezo despues tambien
camino corrio encontro arbol
campeon competicion atencion diversion
podia queria dia desafio
caracter ademas exito campeon
4. SIGNOS DE PUNTUACION
i Punto Coma Punto y coma

Se usa para

Se usa para hacer
una pequena pausa

Se usa pora hacer
una pausa mayor

| Dos pun?os

a

Se uta pora onuncior
algo o hacer

terminar oraciones. en la lectura. que la coma. una explicocién.
Ejemplo: Ejemplo: Ejemplo: Ejemplo:
Mi perro juega Me gusto comer Fui al parque ; Necesito tres cosas:
SR manzanas, peras jugué, corri y lapiz, cuaderno
parque . g .
y uvas . me diverti mucho. | y borrador. )
_ Signos de Signos de Comillas Paréntesis
interrogacion exclamacion
Se usan para expresar Se usan para Se usen para ogregar
Se usan para hacer sorpresa, alegria, citar palabras informacién
preguntas. miedo, etc. de alguien. adicional.
 Ejemplo: Ejemplo: Ejemplo: Ejemplo:

¢Coémo te llamas?

¢ Cuéntos afios tienes?

jQué sarpresal
iLo hiciste muy bien!

Ella me dijo:
“Te quiero mucho".

Mi hermana (qua vive
en Madrid) vendra
a visiternos

Con la informacion anterior, coloca los signos de puntuacion en cada oracion segun corresponda.

la liebre se burlé de la tortuga porque caminaba muy despacio
tortuga quieres competir conmigo en una carrera

la tortuga respondio si acepto el desafio

todos los animales se reunieron para observar la carrera
preparados listos ya

la liebre corri6 rapidamente y dejé atras a la tortuga

qué animal llegara primero a la meta
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h) laliebre pensé soy tan rapida que puedo descansar un rato

i)  mientras tanto la tortuga continué caminando sin detenerse

j) cuando la liebre despert6 la tortuga estaba muy cerca de la meta

k) corre liebre todavia puedes ganar

I) latortuga siguié avanzando con paciencia esfuerzo y determinacion

m) finalmente la tortuga llegd a la meta y gand la carrera

n) la liebre pregunté como pudiste ganarme

0) la tortuga respondié nunca debemos rendirnos aunque el camino sea dificil

ARTISTICA
1.COLLAGES
Realiza un collage sobre la fabula de la liebre y la tortuga, debe contener imagenes alusivas a la moraleja y una frase que hable

sobre la importancia de creer en si mismo.

EDUCACION FiSICA
1.FUERZA, VELOCIDAD Y EQUILIBRIO
Asi como la liebre que, a pesar de ser presumida, era muy habilidosa, investiga 5 deportes individuales en los que se

apliquen las siguientes habilidades de la liebre. Realiza un dibujo de al menos 3 de ellos

VELOCIDAD FUERZA




a)

b)

c)
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MATEMATICAS

Lee con atencion la siquiente informacién v resuelve las preaguntas teniendo en cuenta la fabula anterior.
MINIMO COMUN MULTIPLO:

Los multiplos de un ndmero se obtienen multiplicando el ndmero por 1, 2, 3, 4...

Por ejemplo: los multiplos de 4 son: 4, 8, 12, 16, 20, 24, 28...

El Minimo Comun Maltiplo (MCM) de 2 o mas nlmero es el menor de lo multiplos comunes a
estos numeros:

Por ejemplo: vamos a calcular el MCM de 3 y 4:

Mdaltiplos de 3: 3, 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24...

Multiplos de 4: 4, 8, 12, 16, 20, 24, 28...

Vemos que 12 es un multiplo de ambos nimeros y es el menor de los multiplos comunes.
Por lo tanto 12 es el Minimo Comun Maltiplo.

MAXIMO COMUN DIVISOR:

Los divisores de un nimero son aguellos que al dividir el nimero el residuo es 0.

Por ejemplo: Divisores de 24 son: 1,2, 3, 4, 6, 12 y 24.

Si se divide 24 por cualquiera de ellos el residuo es 0.

El Maximo Comun Divisor (MCD) de 2 o mas numero es el mayor de los divisores comunes a
estos nlmeros:

Por ejemplo: vamos a calcular el MCD de 30 y 42:

Divisores de 30: 1, 2, 3, 5, 6, 10, 15 y 30.

Divisores de 42: 1, 2, 3,6, 7, 21 y 42.

Vemos que 6 es un divisor comun a ambos numeros ¥y es el mayor de los divisores comunes.
Por lo tanto 6 es el Maximo Comun Divisor.

En una actividad de entrenamiento, la liebre tiene 18 minutos y la tortuga 24 minutos para realizar recorridos. El
entrenador quiere dividir ese tiempo en grupos iguales de la mayor duracion posible.

¢ Cual es la mayor cantidad de minutos que puede tener cada grupo?
Calcula el MCD de 18 y 24.
MCD (18, 24) =

La liebre realiza un recorrido de entrenamiento cada 6 minutos y la tortuga realiza el suyo cada 8 minutos. Ambas
comienzan sus recorridos al mismo tiempo.

¢Después de cuantos minutos volveran a comenzar su recorrido al mismo tiempo?
Calcula:
MCM de 6y 8=

Después de la carrera, la liebre decide practicar cada 9 minutos y la tortuga cada 12 minutos. Las dos comienzan a
practicar al mismo tiempo.

¢Después de cuantos minutos volveran a practicar al mismo tiempo?
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MCM de 9y 12 =

d) Para el entrenamiento, la liebre tiene 20 zanahorias y la tortuga tiene 30 hojas de lechuga. Quieren organizar cada
alimento en grupos de igual cantidad, utilizando todos los alimentos y formando la mayor cantidad de grupos
posibles.

¢ Cudl es la mayor cantidad de grupos que pueden formar?
MCD de 20y 30 =

e) En la pista hay dos avisos que se encienden para animar a los corredores. El primer aviso se enciende cada 10
minutos y el segundo cada 15 minutos. Los dos se encienden juntos al comenzar la carrera.

¢Después de cuantos minutos volveran a encenderse los dos avisos al mismo tiempo?

MCM de 10y 15 =

GEOMETRIA
1. AREA Y PERIMETRO

AREA PERIMETRO

es la medida de la regidn o superficie en cerrada por
de una figura geométrica. (Medida de la extension
de una superficie). Las unidades de medida de area
mas utilizadas son: el metro cuadrado (m2) el
centimetro cuadrado (cm2), el milimetro cuadrado
(mm?2)

suma de la longitud de los lados de un poligono, o
medida de la longitud del contorno de cualquier
figura plana Las unidades de medida de longitud
mas utilizadas son el metro (m) el centimetro (cm),
el milimetro (mm)

A continuacién, veremos las formulas de area y perimetro de algunos poligonos

NOMBRE FIGURA PERIMETRO AREA
mlANGULn a c P=a+b+c A=bxh
Es la porcidn de plano P =2,2 cm 43,1 cm 42, 2em 2
limitada por tres segmentos pP= ;5 cm ' b: b he al
de recta. » . base :altura
PARALELOGRAMO P=2bh+2a
Cuadrilatere gue Itiene sus A P =2{2,4em) +2(1.6cm) A=bxh
lados opuestos iguales vy P=48cm+3.7 em
paralelos. oo ‘
b P =8cm b: base h: altura
CUADRADO I P=4.l A=
Cuadrildtero de cuatro lados P = 4{1,3¢em)
¥ 4 dngulos iguales. P=52cm | : medida del lado
RECTANGULO h P=2b+2h
Cuadrilatero cuyos P =2(2,5¢m) + 2(1,3 cm) A=bxh
cuatro lados forman dngulos P=5Sem + 2.66m
rectos entre  si. Los lados P=76 mrl
opuestos  tienen  la b ! b:base  h:aitura
misma longitud.
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cirRCULO

donde todos sus puntos
estan a igual distancia del
centro)

- — oy 22
Regidn del plano limitada . :3 j T:}; A=mr
por una circunferencla _F ES 55],21 ,Scm)
(Curva plana vy cerrada = cm n=3,1415.. = 314
P=5B5cm r: radio del circulo

Teniendo en cuenta lo anterior, responde las siguientes preguntas

La tortuga prepar6 un espacio cuadrado para descansar después de la carrera. Cada lado mide 6 metros. ¢ Cudl es el
perimetro del espacio?

La liebre disefi6 una zona rectangular para entrenar. El largo mide 12 metros y el ancho 5 metros. ¢ Cudl es el area de
la zona de entrenamiento?

La tortuga encontré una sefial triangular junto al camino. Cada lado del triAingulo mide 8 metros. ¢ Cual es el perimetro
de la sefial?

Los animales construyeron una pista rectangular para practicar la carrera. La pista tiene 15 metros de largo y 7 metros
de ancho. ¢ Cudl es su perimetro?

La liebre dibujé un jardin cuadrado para decorar la meta. Cada lado mide 9 metros. ¢ Cual es el area del jardin?

La tortuga tiene una bandera triangular en la linea de llegada. La base mide 10 metros y la altura 6 metros. ¢ Cual es

En la meta hay una zona circular donde se reunen los animales. Su radio mide 4 metros. Utiliza = 3,14. ;Cual es el

La liebre recorrié el borde de una zona circular de entrenamiento. El radio de la zona es de 5 metros. Utiliza = 3,14.
¢ Cual es el perimetro o longitud de la circunferencia?

La tortuga quiere cubrir con césped un terreno rectangular ubicado junto a la pista. El terreno mide 10 metros de largo
y 4 metros de ancho. ¢ Cuantos metros cuadrados de césped necesita?

Para celebrar la victoria de la tortuga, los animales construyeron un cartel cuadrado. Cada lado mide 7 metros. ¢Cual
es el areay cual es el perimetro del cartel?

INGLES

[ ]
[ ]
el area de la bandera?
[ ]
area de esta zona?
[ ]
[ ]
[ ]
1. HOLYDAYS AND CELEBRATIONS

Escribe el nombre EN INGLES de las siguientes fechas importantes

MOTHER
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2. W/H QUESTIONS

En ingles se utilizan 7 palabras para hacer preguntas, a continuacion, se mostrara cuéles son y su funcién. Recuerda
que si no reconoces algin termino debes buscarlo en el diccionario.

[ WHO |[ WHAT | WHERE |[ WHEN |[ WHY | HOW

| person thing / information | | place time | | reason / because | way / condition

l [ | | [ | '
| f [l l | | 1
a8 4 & 0O e ©
' 1l | ! I i

5 1 Whatis i ?

| Who is ' your favorite ! | Wheredo | Whendoyou i Whydoyou ! How are

i your friend? || o i you live? { | gotoschool? || like cats? you?

e Teniendo en cuenta esto. Realiza 3 oraciones relacionadas con la fabula de la tortuga y la liebre por cada W/H question.
3. .VERB TO BE IN PRESENT SIMPLE

Observa con atencién el verbo to be que corresponde a cada pronombre en ingles

\

*"am

r 1 am a student.

He is a good boy. )
She is a teacher. €787
‘It is an elephant.

' You are happy.
| We are friends.

Teniendo en cuenta la imagen, escribe 3 oraciones EN INGLES en presente simple utilizando los verbos to be de la
imagen sobre la fabula de la tortuga y la liebre



1.

INSTITUCION EDUCATIVA SAN LORENZO DE ABURRA
TALLERES P3/2026

Ciencias Naturales

CARACTERISTICAS FiSICAS DE LOS OBJETOS

Encuentra las palabras que corresponden a las caracteristicas fisicas de los objetos segun su significado y completa

el crucigrama.

0

HORIZONTAL

2. El espacio que ocupa un objeto en tres
dimensiones

3. La fuerza de atraccidn gravitacional que ejerce
un ploneta sobre un objeto

7. Caracteristica que resulta de dividir la masa de
un objeto por su volumen

8. Cantidad de materia que compene un objeto y
no cambia seglin su ubicacidn

10. Propiedad de un material para ser estirado y

convertide en hilos finos

VERTICAL

1. Temperatura especifica a la cual un sdlido se
transforma en liquido

4. Propiedad de un material para valver a su farma
original después de ser estirado o comprimideo

5. Capacidad de un material para ser transformado
en ldminas sin romperse

6. Tendencia de un objeto a mantener su estado de
movimiento o de reposo

9. Resistencia de un material a ser rayado o

penetrado por otro
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2. Teniendo en cuenta las caracteristicas de los objetos, escribe un ejemplo de objetos que hubiesen ayudado a los
animales a ganar la carrera segun cada caracteristica. Explica el por que de cada uno

CIENCIAS NATURALES

Investiga las siguientes caracteristicas de los protagonistas principales de la historia

ECOSISTEMA
O HABITAD

ALIMENTACION

FORMA DE
REPRODUCCION

ADAPTACION
AL AMBIENTE

DEFENSA'Y
PROTECCION

IMPORTANCIA
EN EL
ECOSISTEMA

LIEBRE

TORTUGA




